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一、前言： 

這是四年級的小朋友，在「攜手計畫」的方案中我認識了他們，一群對英語無言，無奈 

的表情寫在他們臉上的孩子。拜小班教學的恩賜，10 個孩子，是從根救起的好時機。接 

班之前，我思索著，該怎麼做？如何做？這補救教學才能在孩子心中激起漣漪，引起學 

習興趣，成為有效的學習活動。 

我知道，孩子的心理－放學回家總比留在學校學習得好，尤其玩個線上遊戲，強過上課 

千百倍。是的，孩子好玩，誰喜歡放了學還留在學校上課，儘管免費孩子也不見得領情， 

如此，補救教學豈不失了政府美意，這時，眼前閃過一個念頭，何不用遊戲當釣餌，引 

誘這群孩子上鉤，於是，用遊戲啟發孩子的學習興趣，用電腦提升孩子的學習能力，成 

了英語補救教學的首要任務。 

二、教學目標： 

這些名為四年級的小朋友，其實英文 26 個字母還無法全面辨識，因為學校採能力分級 

制，方便老師進行補救教學，所以，擬定以下學習目標： 

（一）提高小朋友對英語的學習興趣 

（二）會認會讀會寫英語 26 字母（包含大小寫） 

（三）會英語 26 字母的自然發音 

（四）會簡單英語單字的認讀及拼寫 



三、過程與經驗分享： 

學生喜歡遊戲的心理，無分年齡及性別，為了激起小朋友的學習鬥志，於是，設計了許 

多遊戲，每堂課共同學習之後，就挑選一至二個遊戲給小朋友分兩隊玩，一方面增加熟 

練機會，一方面滿足好勝心及捍衛榮譽心，其次簡單測驗驗收成果，最後再交待功課回 

家完成，達到精熟學習的目的。 

以下介紹幾個小朋友常玩的遊戲作為分享： 

（一）上山下海：遊戲目的－另類記分方式，增加小隊挑戰成功的渴望。 

（二）瞎子摸象：遊戲目的－增加字母印象 

1. 準備一個箱子，將教過的英文字母模型一個個帶著學生邊唸邊放入。 

2. 將小朋友的眼睛蒙住，讓他從箱子裡摸出一個字。 

3. 請小朋友用手撫摸英文字母模型，猜出是什麼字母。 

（三）打擊魔鬼：遊戲目的－增加單字印象 

1. 準備 2 支玩具槌當道具，遊戲分為紅藍兩隊，黑板上放幾張學過的字母卡或單字卡。 

2. 第一次由老師出題唸黑板上的某一張單字卡，紅藍兩隊各派一名小朋友參賽，聽到老 

師唸的字馬上上台敲出該字，最快敲出答案獲勝。（老師要讓小朋友再唸出該單字， 

確定真的會了） 

3. 第二次就可以由其他小朋友當小老師出題，增加學習機會。 

（四）鬥牛：遊戲目的－熟練字母 

1. 兩位小朋友各抽一張老師教過的字母卡，正面向外放在背後。 

2. 小朋友互相去看對方背後的字卡是什麼字？但彼此都保護自己背後的字母卡，不要輕 



易讓對方看到。 

3. 先看到對方字母卡並回答出答案者獲勝。 

（五）對對碰：遊戲目的－訓練專心以及熟練大小寫字母配對 

1. 老師先準備 6 個大寫字母及 6 個同樣字的小寫字母。 

2. 老師帶著小朋友先念一個大寫字母隨即將之倒蓋貼在黑板左側，直至唸完 6 個大寫字 

母。 

3. 再帶小朋友念一個小寫字母隨即將之倒蓋貼在黑板右側，直至唸完 6 個小寫字母。 

4. 甲乙兩隊分派代表猜拳，贏的憑印象先翻左右各一張牌，若翻到相同字母即得分，若 

不同需再蓋回去。 

5. 輪流至最後一張牌時，請輪到那一隊說出倒蓋的牌是什麼字母？ 

6. 統計得分最多者該隊獲勝。 

1. 在黑板上畫幾格階梯，最下格的下面畫隻鯊魚，最上格的上面畫元寶或藏寶箱。 

2. 配合各種遊戲當做記分之用，輸的不動，贏的可以選擇上一格或者讓輸方下一格。 

3. 最先拿到寶藏或者對方被鯊魚吃掉，即為勝利隊。 

2. 利用資訊融入的方式製作四年級學過的英語單字 Power Point 之測驗題，給學生過關， 

增加學生學習樂趣及信心。 

（六）賓果遊戲：遊戲目的－訓練聽寫以及熟練大小寫字母 

1. 白紙上畫出九宮格，請小朋友將老師唸的英文字母，寫在格子中的任一位置，聽寫完 

9 個字母。 

2. 將老師或小朋友唸出的字圈起來。 

3. 看誰在九宮格中最快連成一直線、一橫線或一對角線，誰就獲勝。 

（七）電腦互動式教學： 



1. 利用資訊融入的方式製作四年級該學的英語單字之 Power Point，學生點選字母排序

成為一個單字，再呈現中文意思，幫助記憶。 

（八） 作業單之製作：設計簡單易懂可以獨立完成的作業單，回家負擔不

大，學生願意做，老師容易批改，加深學習後記憶，上課時利用「一顆曼

陀珠」（糖果）、一個電腦遊戲過關，就可以讓小朋友樂不可支，對學英 

文這件事更是樂此不疲了。 

（九） 多元式評量：對學習不算主動的小朋友，激起學習動機之後，仍須

不斷給予鼓勵及成就感作為肯定，多元評量方式頗值得一試。 

四，對學習成效之評估及實質幫助： 

遊戲學習方式的補救教學進行一個月之後，聽任課英文老師談及她發現： 

1. 小朋友對英語學習興趣提高很多，下課常繞在她身邊談補救教學的上課情形，上課會 

主動要求回答，甚至建議老師可以玩什麼英文遊戲，由此可見英文學習動機真的燃起了。 

2. 回家自動完成英文功課，英文的夢魘遠離了。 

3. 在原班的英語定期評量成績明顯改善。 

4. 我們的期許目標通過下學期的英語檢測。 

 五、過程遭遇困境及解決策略： 

剛上課時，小朋友顯得無精打采，交代的功課也無法如期完成，觀察發現原來是不懂、 

沒興趣，所以提不起勁，因此，調整上課內容的難易度及方式成了首要工作。 

1. 與任課之英語老師溝通，了解學生狀況，明確訂好教學目標，並且告訴學生，在上課 

時間內大家努力一定可以完成。 



2. 採用遊戲教學方式，提高學習興趣。 

3. 製作英語單字 Power Point，給予電腦輔助學習機會。 

4. 改變評量方式，採用多元評量，增加成功機會，提高學習意願及成就感。 

5. 擬訂獎懲改變作業方式，讓學生願意書寫，因為完成功課才可以參與遊戲，遊戲就更 

有獲勝機會，如此環環相扣，學生願意配合。 

六、實施心得及對其他人之建議： 

從擔任輔導組長開始，即從事補救教學（注音符號、九九乘法、英文字母、自然發音、 

單字）從規劃至現場教學，感觸良多也從中學習許多得到無限樂趣，我想－－捉住孩子 

的心，「同理、激勵」是幫助他（她）的秘方，遊戲教學是學生學習的泉源，變通方法 

有效教學，老師、小朋友一輩子都受用。 

建議願意使用遊戲教學方式的老師，一堂課遊戲只玩一項，否則胃口養大心收不回來， 

也就適得其反，反而應驗「快樂學習安樂死」，那絕不是我們的本意。而是善用遊戲， 

善用方法，遊戲之後必做統整，讓英語補救教學成為受歡迎的學習活動。 

1. 白板評量：老師出聽寫題，小朋友各自使用白板回答，馬上可以知道小朋友是否學會？ 

這種方式可幫助程度較弱的同學，他會瞄一下別人就知道答案可以作答。而老師也可以 

馬上口頭獎勵大部分同學，省卻批改時間。 

2. 遊戲評量：遊戲時越快過關成功，表示對學習內容越熟悉，名為遊戲實際是在評量， 

學生歡喜老師自然也輕鬆。 

3. 闖關活動：配合學校英語文活動設計之闖關活動（三年級萬聖節活動，四年級聖誕節 

歌謠表演活動，高年級情境闖關），小朋友學會聖誕歌曲，能上台與同學唱跳表演也是 

評量之ㄧ。 

4. 紙筆評量：針對學習目標，製作的評量試卷，是最終的評量方式，因為有先前的學習 

基礎，紙筆測驗對大部分小朋友不再是害怕的經驗。 


