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  近幾年來，國內的英語教育漸漸與資訊領域相結

合，政府也投入不少的經費提供硬體設備及相關技術

的研習，給予教師應用科技於教學的機會。在這學年

初，本縣教育局投入大量經費，策劃一系列的資訊融

入教學計畫，鼓勵教師及學校積極參與，讓本縣的教

育再向前邁進一大步。我們躬逢其盛的加入這一次的

計畫，將腦海中思緒的雛形，化作實際的行動，希望

能給予其他教師教學上的參考，也讓學生的學習達到

加深加廣的目標。 

  我們選擇以 Peppa Pig 做為計畫的主軸，整個計畫

從最初的製作粗略構想，到完整成品的所有經歷過

程，將分項介紹如下： 

一、製作理念：         

(一) 提升學生學習興趣： 

     影片教學可跳脫ㄧ般書本的呈現概念，給予學

生不同的感受。使用具有故事情節的短片，除了可吸



引學生的注意之外，也提供學生額外的學習機會。只

要經由教師適當的引導，亦可兼顧語言學習，及其他

智能和學習領域的啟發，讓學習不再限制在書本上。

因此，學生學習的觸及點，可延伸到有趣的課外部

份，引發學生樂於接觸課外英語教材的興趣。 

(二)    運用不同教學策略： 

     在資訊科技發達的時代，透過一些現代化的設

備，不但讓教師的教學豐富的不少，也提供了相當的

方便性。有鑑於此，將教材呈現的方式編輯成”方便

使用”的方式，成為我們努力的方向。所以大部分的

語言教學內容，採用電腦化操作，教師不需攜帶大量

的傳統教具，增加教師上課的的便利性。在精熟練習

的部份，教師仍可採用一般的活動進行，例如：Bingo

等。教師以此穿插使用不同的教學策略，也間接的提

升學生的興趣。   

(三) 整合不同教材內容： 

     ㄧ般的教科書內容，學習架構相當完整，通常

是依照語言學習的邏輯編排課次順序，因此學生的學

習需要螺旋式的課程及統整性的學習內容。影片的教

學正好能補上這個部份的學習，讓學生的學習不再是



片段的吸收，而是理解在適當的時機之下，使用什麼

樣的語言內容，也整合了學生學習的語言知識。 

(四) 兼顧品格教育： 

     ㄧ般的語言學習影片，較偏重在語言學習的範

疇，關於其他的學習方面則較不受重視。站在領域統

整的概念上，語言學習是可以和其他的學習議題融合

在一起的，而品格教育更能適時融入各領域的學習之

中，在自然而然的情境下循序漸進的傳遞給學生。 

(五) 間接增進學生使用資訊設備的能力：  

    在完整的教學過程中，教師的資訊能力是受到重

視的，至於學生的資訊能力是否可以提升，端看課程

的設計是否需要學生使用資訊設備。我們將電子小白

板部分的使用權，讓學生來操作。使學生藉由教師的

引導，體驗現代科技的產品，具備使用資訊學習的能

力。 

  

二、製作過程： 

(一) 尋找適合之影片： 

     面對市面上琳琅滿目的影音產品，一時之間，

很難挑出適合教學，又符合我們需求的影片。若要考



慮到品德及價值觀的培養，ㄧ定要慎選符合時下正確

品格教育項目的影片，這又增加了選片的困難度。經

過一段時間的尋找及評估之後，幸由張湘君教授的介

紹而接觸了鼎鼎大名的粉紅豬小妹-“Peppa 

Pig”。藉由這部英國製作的知名卡通，不但給予學

生英語學習的機會，也給予正確的家庭價值觀及品格

教育的薰陶。  

(二) 規畫教學內容： 

     經大家的討論後，依據台灣學生學習的適合方

式，決定採用”Bottom-up ”的形式來規畫教學步

驟。我們在每部影片觀賞後，找出與影片主題相關的

單字及日常用語，以高頻率出現的單字及句子，為選

取的考量，讓學生在觀賞影片時，增加聆聽的次數。

每集的教學流程規劃如下：單字教學日常用語教學

影片觀賞前導觀賞影片影片討論複習學習內

容再次觀賞影片學習單習寫訂正答案。設計固

定的教學流程，一方面便於教師準備課程，一方面給

學生學習上的安全感，不用一直重新適應教師教學的

步驟。  

(三) 部落格分享： 

http://www.lles.tpc.edu.tw/little%20white.YOUR-61719A2087/Application%20Data/Microsoft/Word/資訊融入教學/成果報告/blog.ppt


     我們將製作的一切過程，記錄在網路上的部落

格，包含最初的想法，教學檔的製作，心路甘苦談等，

也製作了錄音檔，說明軟體的使用。凡走過必記錄下

來，提供給日後有意製作影片教學的教師作為參考。  

  

三、 製作評估： 

(一) 小組討論 

   從一開始的製作至成果的呈現，小組一直保持分

工合作的形態進行。定期或不定期的聚會，讓小組成

員分享教學或製作上的心得，另外也將面臨的困境提

出來供大家討論、省思、尋求解決的方法，俾使整個

計畫順利進行。經由這樣的合作模式使得小組的工作

默契更加良好，也使計畫的進行更加順暢。 

(二) 教授指導與建議 

   當第一單元誕生時，張教授也不吝指導，給予我

們許多寶貴的建議，例如：為配合一年級學生的國語

學習狀況，在中文的部分加上注音符號，以利學生閱

讀文字，而學習單的部份，除了部份著重語言學習的

重點，另一部分則採開放式的創造思考型作業，並融

合其他領域範疇，已達到統整學習的目標。我門經由



教授的指導進行修正，並再次請教授確認無誤後，即

展開往後單元的製作，達到教材的一貫性及完整性。 

(三) 進行試教與修正 

    計畫設計完成之時，須經由實際的教學以確認教

材的可行性及適用性。小組的各個成員先各自在自己

的學校進行試教，等一段時間之後，再將個人的心得

在小組會議中與大家分享，而每個人分享的內容，皆

可成為教材改進與修正的依據。另外，在試教的過

程，以拍照攝影做影像的紀錄，在修正教學檔之後，

再進行第二次的試教。完全定案的檔案則可讓其他教

師使用於教學中。 

  

四、 實施成果： 

(一) 小組成員分享： 

    製作完成後的檔案錄製成光碟，小組成員互相取

得共享的檔案，也方便各自在學校的教學。 

(二) 與其他非計畫成員分享 

    在計畫完成後，提供方便的檔案給其他有興趣的

教師，也向他們說明教學的流程及教學上的提示，依

據學校現在的設備，給予教學硬體使用的意見，以利



推廣資訊融入教學的理念，也藉機激發教師使用的意

願，進而設計屬於自己的教材。 

(三) 懇請非計畫教師參與教學計畫 

   在計畫執行之初，我們邀請一些對教學內容有興

趣的教師，在教材試教，及每一階段的試教及教學分

享，會告知這些熱心的教師，讓他們也能體驗資訊融

入教學的便利及重要性。這些教師的教學進行之後，

再請他們將上課的心得與我們分享，提供我們參考修

正的方向。所以這些老師不但在計畫中有相當的重要

性，也是我們執行計畫的重要伙伴。 

  

五、 實施檢討： 

(一) 製作過程： 

1.  規劃的盲點：每位成員的教學經驗豐富，也各自

擁有不同的教學風格，所以設計內容的一致性需要不

斷的協調，找到以學生學習需求為主的平衡點。 

2.  影像擷取：這次專案計畫所採用的 PeppaPig 影

片，為兩片 DVD 影片，共計十二段影片。如果直接以

光碟來進行教學，將會面臨一個問題，就是會浪費一

些時間在尋找影片片段上，整個教學流程將會受到影



響，所以此次計劃是先將十二個影片片段，分別擷取

成 MPG 格式，這樣一來，就可以很方便快速的播放影

片。在影像擷取的過程中，嘗試過幾個著名的軟體，

如威力導演、nero7 等等，不過，都遇到了一個難題，

這次採用的 DVD 影片，字幕及配音都有中英文版本，

因此在擷取時無法順利的擷取到想要的字幕及配

音。最後，終於找到另一個擷取影片的利器—DVDx 

2.3，這是一套相當實用的軟體，在擷取時可以有很

多項目可做設定，可以輕鬆的擷取到想要的字幕及聲

音版本，也可以調整畫質，這次專案的影片，全都仰

賴這個軟體來完成。 

3.     製作教學檔：這次計畫的教學檔以 Poper Point

檔案來設計，主要是因為 Power Point 所製作的檔案

對於絕大部分的老師來說，並不陌生，幾乎不需要適

應的時間就能將教學檔使用上手。 

  

(二) 教學活動： 

1. 學生回饋： 

在教材實際施行之後，學生的反應也列入修正及檢討

的項目，教師使用資訊融入教學的頻率，直接影響學



生對這項教材的看法及興趣。一般而言，常常讓學生

看影片，而無教師引導的班級，反應比較消極，若經

由教師適當引導的班級，較能與教師互動。若是較少

使用資訊融入教學的班級，則會感到很新奇，也很期

待上課的到來。這項發現給予教師教學上教法及教材

設計極大的幫助，可做為平日教學上教法的參考。 

2. 教學時間： 

   同一檔案的教材內容，根據不同年級的學生，教

師可自行調整教學的節數。例如：一年級的學生，可

拉長上課的節數，每一單元約三節課，而中年級的學

生，則可縮短為一至二節課。雖然這次的規畫為每單

元四節課，不過四堂課的節數安排，對程度高或年紀

較大的學生，較不適宜。教師在教學上要因時制宜，

做適當的修正 

  

六、 未來方向： 

(一) 教學環境規劃與建置： 

   藉由非計畫教師的試教之後，我們深深的感到教

學軟硬體設備支援的重要性。尤其在目前的教學環境

中，要進行大班級的教學，著實需要給予教師教學上



的方便，如此才能使教師樂於使用先進的教學設備，

及投入資訊應用教材的開發。因此，給予適當的設備

經費及鼓勵教師使用資訊設備，須同時進行，偏一不

可。 

(二) 資訊增能： 

教師有了設備，也需有使用設備的能力，才能在教學

上得心應手。在製作教學檔的過程，也間接的影響學

生對本課程的興趣，所以教師除了須參加與資訊能力

的培訓課程之外，平時亦要多涉略資訊融入教學的相

關訊息，這樣才能針對教材，使用適當的軟硬體設

備，並節省製作的時間。 

(三)  課程規劃與調整： 

  這次的計畫當中，我們提供一個基本影片教學的製

作型態。課程上理應按照不同授課年級規劃不同的教

學內容，這次只規劃提供低年級的教學使用，所以在

日常生活用語及單字的數量，都依照一般學生能吸收

的份量為主。若是學生英語能力不錯，或提供三、四

年級的學生上課使用，則必須調整規劃的內容，學習

單的部份也應加深加廣，才能符合學生的需求。 

  



(四)  教材設計與資源分享： 

  教師大多具有設計教材的能力，應鼓勵教師針對授

課學生的特質，設計具有特色及符合學生實際需求的

教材，並鼓勵教師將設計完成並實際操作之後的教

材，與現場教師進行分享，提供其他教師設計課程教

材的資源及靈感，俾使英語教育再活絡起來，日益精

進。 

  

    教育的未來緊繫於教師的耕耘及創新，寄望經由

我們的分享，給予大家一些激勵及參考的方向，只要

教師有心的經營及縝密的計畫，相信英語教育的前景

將有一番新的氣象，學生的學習也永不間斷。 



       

 

      

  

 


